Type : Danse en Ligne, 48 Temps, 2 Murs,
Musique :

SINNER

Chorégraphes : Roy Hadisubroto & Roy Verdonk

Sinner par Andy Grammer, 108 Bpm,

Note Départ : 36 temps sur Sinner par Andy Grammer

Difficulté : Déb / Intermédiaire

Comptes ‘ Description

Section 1

1&2&

3&4
5&6&

7&8

Section 2
1&2
3&4
5&6
7&8

Section 3
1-2

3&4
5&6&

7&8

Section 4

1-2
3&4

5-6
7&8

Section 5
1-2

3&4

5-6

7&8

Section 6
1-2

3&4

5-6

7&8

STEP, TOUCH, (CLAP), STEP, TOUCH, (CLAP) COASTER STEP,
STEP, TOUCH, (CLAP), STEP, TOUCH, (CLAP) COASTER STEP
Pas PD en diagonale Av D, Toucher Pointe PG derriére PD et Frapper des
mains, Pas PG en diagonale Ar G, Toucher Pointe PD a c6té PG et Frapper
des mains,

Pas PD en Ar (PdC sur I’Av), PG a c6té PD, Pas PD en Av,

Pas PG en diagonale av G, Toucher pointe PD derriére PG et Frapper des
mains, Pas PD en diagonale Ar D, Toucher Pointe PG a coté PD et Frapper
des mains,

Pas PG en Ar (PdC sur I’Av), PD a c6té PG, Pas PG en Av,

TURNED CHASSE IN A BOX

Y4t a G avec Pas PD a D, PG a coté PD, Pas PD a D,
Y4t a G avec Pas PG a G, PD a coté PG, Pas PG a G,
Yt a G avec Pas PD a D, PG a coté PD, Pas PD a D,
Y4t a G avec Pas PG a G, PD a coté PG, Pas PG a G,

WALK, MAMBO, ¥2 TURN STEP, HITCH (CLAP), % TURN

Pas PD en Av, Pas PG en Av,

Pas PD en Av, Revenir PdC sur PG en Ar, Pas PD en Ar,

5 ta G avec Pas PG en Av, Monter Genou D vers I’Av, %2t a G avec Pas
PD en Ar, Monter Genou G vers I’Av,

Yata G et Croiser PG derri¢re PD (PdC sur I’Av), Pas PD a D, Pas PG
légerement en Av,

CROSS, STEP, SAILOR STEP, CROSS, STEP, ¥ TURN COASTER
STEP

Croiser PD devant PG, Pas PG a G,

Croiser PD derriere PG (PdC sur I’Av), Pas PG a G, Pas PD légerement en
Av,

Croiser PG devant PD, Pas PD a D,

Yata G avec Pas PG en Ar (PdC sur I’Av), PD a coté PG, Pas PG en Av,

OUT, OUT, SHUFFLE, OUT, OUT, SHUFFLE
Pas PD a D, Pas PG a G,

Pas PD en Ar, PG a c6té PD, Pas PD en Ar,

Pas PG a G, Pas PD a D,

Pas PG en Av, PD a cbté PG, Pas PG en Av,

STEP, TURN Y% SHUFFLE, ROCK STEP, SHUFFLE ¥ TURN
Pas PD en Av, %2t a G avec PdC sur PG en Av,

Pas PD en Av, PG a coté PD, Pas PD en Av,

Pas PG en Av, Revenir PdC sur PD en Arr,

Y% ta G avec Pas PG en Av, PD a coté PG, Pas PG en Av,

Suggestion
Calling

Step Touch Clap
Back Touch Clap

Coaster Step
Step Touch Clap
Back Touch Clap

Coaster Step

% Turn Chassé
Box

Walk Walk
Mambo Step
Turn Hitch Turn
Hitch

Y, Sailor Step

Cross Side
Sailor Step

Cross Side
Coaster ¥, Left

Out Out
Back Shuffle
Out Out

Left Shuffle

Step Turn
Left Shuflle
Rock Step
Turn Shuffle

Direction
Sens

Av
Ar

Sur place
Av
Ar

Sur place

%G (9h)
%G (6h)
%G (3h)
Y, G (12h)

Av

Sur place
Y% G (6h)
% G (12h)
Y4 G (9h)

G
Sur place

D
%,G (6h)

Sur place
Ar
Sur place
Av

% G (12h)
Av

Sur place
% G (6h)




TAG Sur le 6°™ mur, & la fin de la section 4 (12h), ajouter les pas suivants
OUT, OUT, IN, IN
1-2 Pas PD a D, Pas PG aG, Out Out Sur place
3-4 Pas PD en Ar, PG a coté PD InIn
Restart Sur le 5°™ mur, & la fin de la section 4 (6h), reprendre la danse depuis
le début
Sur le 6°™ mur, a la fin de la section 4, aprés le TAG, reprendre la
danse depuis le début
Sur le 7°™ mur, a la fin de la danse (6h), reprendre les sections 5 et 6,
puis reprendre la danse depuis le début (6h)
Recommencer en gardant votre sourire
Si vous constatez une erreur de traduction, je vous remercie de le signaler a I’adresse mail ci-dessous
Traduction et Préparation Laurent Peyruchaud (djbolau@yahoo.fr) 15.06.2015




Sinner COPPER NS

Count: 48 Wall: 2 Level: Improver
Choreographer: Roy Hadisubroto (NL), Roy Verdonk (NL) May 2015
Music: Sinners by Andy Grammer

Intro: Start after the 4 Hard Beats

Note:

Restart in wall 5 after count 32

Restart in wall 6 after count 32 add the TAG (OUT, OUT, IN, IN,) and then restart.
Repeat in wall 7 count 33 till 48 twice

[1-8] STEP, TOUCH (CLAP), STEP, TOUCH, (CLAP) COASTERSTEP, STEP,
TOUCH, (CLAP), STEP, TOUCH, (CLAP) COASTERSTEP

1&2& Step R diagonally forward R (1), Touch L next to R and clap both hands (&)
Step L diagonally backwards L (2), Touch R next to L and clap both hands (&) 12:00
3&4 Step R backwards (3) Step L next to R (&) Step R forward (4)  12:00
5&6 & Step L diagonally forward L (5), Touch R next to L and clap both hands (&)
Step R diagonally backwards R (6), Touch L next to R and clap both hands (&) 12:00
7&8 Step L backwards (3) Step R next to L (&) Step L forward (4) 12:00

[9 - 16] TURNED CHASSE IN A BOX

1&2 Turn ¥ L and Step R to R side (1), Step L next to R (&) Step R to R side (2)
3&4 - Turn % L and step L to L side (3) Step R next to L (&) Step L to L side (4)
5&6 i Turn ¥ Land Step R to R side (5), Step L next to R (&) Step R to R side (6)
7&8 jzozo Turn ¥ L and step L to L side (7) Step R next to L (&) Step L to L side (8)

[17 —24] WALK, MAMBO, %2 TURN STEP, HITCH (CLAP), %2 TURN, STEP,

HITCH, (CLAP), ¥4 TURN SAILORSTEP

1-2 Step R forward (1), Step L forward (2) 12:00

3-4 Rock R forward (3), Recover back on L (&) Step R backwards (4) 12:00

5&6 & Turn % L and step L forward (5) Hitch R knee (&), Turn %2 L and step R

backwards (6) Hitch L knee (&) 12:00

7&8 Turn ¥ L and Cross L behind R (7) Step R to R side (&) Step L to L side (8)
9:00

[25-32] CROSS, STEP, SAILORSTEP, CROSS, STEP, ¥ TURN
COASTERSTEP

1-2 Cross R over L (1), Step L to L side (2) 6:00

3&4 Cross R behind L (3), Step L to L side (&) Step R to R side (4) 3:00

5-6 Cross L over R (5) Step R to R side (6) 12:00

7&8 Touch L to left side and push L hip to the left (7), Turn % to the left and step L

forward (8) 9:00
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[33 — 40]
1-2
3&4
56
7&8

[40 — 48]
1-2

3&4

5-6

7&8
forward (8)

OUT, OUT, SHUFFLE, OUT, OUT, SHUFFLE

Step R to R side (1), Step L to L side (2)  12:00

Step R backwards (3) Step L just in front of R (&) Step R backwards (4) 12:00
Step L to L side (5), Step Rto Rside (6) 12:00

Step L forward (7) Step R just behind L (&) Step L forward (8) 6:00

STEP, TURN % SHUFFLE, ROCKSTEP, SHUFFLE %> TURN

Step R forward (1) Turn % L and step L forward (2) 9:00

Step R forward (3) Step L just behind R (&) Steo R forward (4) 9:00

Rock L forward (5) Recover back on R (6) 9:00

Turn ¥ L and step L to L side (7) Close R nextto L (&) Turn % L and Step L
12:00

TAG: OUT, OUT, IN, IN

1-4
(4)

Note

Step R to R side,(1) Step L to L side,(2) Step R backwards,(3) Step L nextto R

Restart in wall 5 after count 32
Restart in wall 6 after count 32 add the TAG OUT, OUT, IN, IN, and then Restart.
Repeat in wall 7 count 33 till 48 twice

START AGAIN AND HAVE FUNNNN
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